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Editor de formularios

xaWeb incorpora una herramienta para la creacioén visual de formularios. Esta herramienta facilita
enormemente la creacion de formularios (elementos <form></form>) en xaWeb. El resultado final
no es completamente WYSYWYG (‘What you see is what you get’), pero casi, ya que simplemente
con cambiar de pestana en la aplicacion podemos ver el resultado final de nuestro formulario siendo
la respuesta practicamente inmediata.

Editor de formularios de xaweb (OrderForm.xares)
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El funcionamiento es muy sencillo. Desde la aplicacién podra crear todos los formularios que desee,
pero sélo uno de ellos puede estar activo. En el formulario activo podra incluir todos los controles
clasicos tipo <input> que desee. Para ello puede utilizar la opcién de arrastrar controles desde la
ventana de controles accesibles, o bien utilizar el botén de afadir control que se representa con un
simbolo ‘+.

Editor de formularios de xaWeb
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Dependiendo de donde deposite el control, éste formard parte en una posicion especifica del
formulario sobre una clasica estructura de arbol. Los botones de navegacién de color verde nos
permiten modificar el orden de creacién de cada control y su posicion en el arbol que configura la
estructura del formulario.



Esta seria una clasica estructura de arbol de un formulario:

“ WFORM (order)

Observe como el primer elemento del formulario es un control de tipo <span> que incorpora el titulo
de este. A Continuacién, hay un control de tipo <fieldset> que engloba todos los controles tipo
<input>, que en el ejemplo son controles de edicion tipo <input-edit>, una lista desplegable tipo
<select> y ademas una agrupacién de controles tipo <input-radio> que se engloban en un control
WRadiomenu. Por ultimo, hay un control tipo WFlexRow, que no es mas que un <div> que valores de
estilo tipo ‘css-flex’, que nos permitiran centrar los botones que depende de él en la pantalla.

Todas las propiedades y eventos de estos controles pueden ser asignadas desde el inspector de

objetos:

W5pan (title)
v WFieldset (fieldset)

WEdit (first_name)
WEdit (company)
WEdit (cif)

WSpan (user_11)
Wselect (Zone)
WEdit (Amount)
WEdit (Address)

WEdit (City)

WEdit (Postal_code)

WEdit (Country)

WEdit (Email)

WFaragraph (user_18)
WRadioMenu (Payment_method)
WParagraph (user_20)
WTextArea (Comments)

v WFlexRow (user_7)

WEButton (btnOk)
WButton (btnCancel)
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Propiedades

Eventos

cFormEncType

cFormMethod

cFormTarget

cld

first_name

cInputMode

clabel

Name: (required)

clang

cName

cPattern

cPicture

cPlaceHolder

cPopOver




Cuando la propiedad admite una lista, ésta le sera mostrada en el mismo inspector:
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Propiedades

cAccesskey

Eventos

cAutoComplete

cBadge

cCache

cClass
cDataField
cDataset

cDir

session
global
flush

Cuando se trate de una matriz (la propiedad empieza por la letra ‘a’) se le mostrara un pequefio editor

en cual podra afadir tantos elementos como desee, separandolos cada uno de ellos con un retorno
de carro (pulsacién Intro). Un caso especial es la propiedad oStyle que tienen todos los controles. Al
hacer clic sobre los tres puntos verticales que muestra la propiedad en su edicién, se desplegara un

nuevo formulario que soporta el 99% de los estilos posibles de CSS y que simplifica mucho su uso:

Inspector del objeto oStyle

N
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Column_rule

Column_rule_color

Column_rule_style

Column_rule_width

Column_span

Column_width

Columns

Content

Counter_increment

Counter_reset

Cursor

Direction

Display

MEl=

hlcon
hspinner

rickeypad

Empty_cells
Filter

Flex
Flex_basis
Flex_direction
Flex_flow
Flex_grov
Flex_shrink
Flex_wrap
Float

Font

Font_face

inline
block
contents
flex

grid
inline-block
inline-flex
inline-grid
inline-table
list-item
run-in

table

Eventos

Font_family

I
| [ostyle
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Una vez que ha depositado un control dentro del formulario es muy sencillo cambiar su posicién en

el arbol de éste. No sélo puede subir o bajar su posicién en su contenedor, sino que incluso puede

cambiar la rama del arbol en la que se encuentra. Utilice los botones de navegacion para cambiar la

posicién de cualquier control:

o

Estructura Web
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WFieldset (fieldset)
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Cualquier control o rama completa puede ser depositada en el portapapeles y para ello sélo debera
posicionarse en el control seleccionado y pulsar el botén de copiar al portapapeles. El cual le da elegir
entre copiar el control actual sélo o el control con toda su rama. A continuacién, sélo deberd ir al
control que desee y realizar una operacion de pegado, pulsando el botdn de pegado de la barra de
botones. Es factible realizar operaciones de copiado desde un formulario a otro formulario. Si realiza
operaciones de copiado en un mismo formulario, deberd modificar los IDs de todos los controles

involucrados en el proceso.
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Contral actual
Control actual y sus hijos

Un Unico archivo de recursos puede tener un nimero ilimitado de formularios. La creacion, seleccién,
borrado y edicién del nombre de cada uno de ellos se realiza desde esta seccion:

- |
Nombre del formularie (ID): | order 7 @ e “2?'

e Lalista desplegable le permite seleccionar el formulario activo

e El botdn ‘+’ le permite afladir un nuevo formulario al entorno

e El botdn ‘-’ se utiliza para borrar el formulario actual

e El botdn de edicion (cuaderno con lapiz) se utiliza para cambiar el nombre del formulario

El editor de formulario exige que cada control que se utilice tenga su propiedad clD establecida. El
editor establece su valor de forma automatica cuando es depositado en el formulario, pero usted
puede cambiarlo si asi lo desea. De hecho, es lo mas recomendable si luego pretende acceder a
dicho control desde cddigo. El editor de formularios no controla si ha asignado un ID que ya existe
en algun control, pero le adelanto, que, si fuese asi, cuando intente mostrar el formulario se
producird un error por ID duplicado.

NOTA IMPORTANTE

FUNCIONAMIENTO

Cualquier proyecto creado con el editor de formularios de xaWeb se guarda en un Unico archivo
JSON. Un proyecto de extensidn ‘xares’, que es la extensidn usada por la aplicacidn, que puede



incluir multiples formularios. La idea es que todos los formularios que utilice el CGI estén en un
unico archivo.

La clase WFormManager() serd la encargada de cargar dicho archivo de recursos y desplegar
cualquier formulario que tenga en su interior con una simple instruccién.

Para que el editor de formularios pueda desplegar rapidamente el formulario sin tener que ejecutar
el CGI constantemente, utiliza la técnica que otorga el método Engine:Listen() a xaWeb que permite
tener el CGl en modo latente, esperando conexiones en un puerto TCP/IP. Es por ello por lo que el
editor solicita en su configuracién la ubicacidn de los archivos CGI que haran el trabajo.

Cuando arranque la aplicacién puede observar, como en segundo plano se estd realizando alguna
operacion adicional (el ratdon muestra ademas el simbolo de ‘trabajando’). La operacidn que se estd
realizando es la carga del CGI. Este proceso puede tardar algunos segundos, y hasta que no termine
la carga no podra visualizar correctamente ningun formulario. En el caso de que lo intente, recibird
un mensaje de error. Si esto ocurre, sélo necesita volver a repetir la operaciéon de cambio de
pestafa.

Cuando cierra la aplicacion, se cierra de forma automatica el CGI. Incluso si se produce un error de
ejecucién en la aplicacidn, el CGl se descarga igualmente. Si vuelve a ejecutar la aplicacién y recibe
un error de que el puerto TCP/IP esta ocupado, es probable que el CGl anterior no se haya
descargado correctamente y debera hacerlo usted de forma manual desde el administrador de
tareas de Windows.

La aplicacion se encuentra en el directorio \bin de la instalacién de xaWeb y durante el proceso de
instalacidon de xaWeb se crea un enlace al mismo en el menu de aplicaciones. La primera operacién
gue deberd sera configurar el editor pulsando el botén de la rueda que le mostrara el siguiente
didlogo:

Configuracion del editor de formularios de xaweb

Modo de trabajo Idioma Tema de visualizacion V Acaptar

m Materialize Q Espariol @ claro @ Cancelar

CGI runners

Standard:

| FormRunnerStd.exe l[.Jl

Materialize:

| FormRunnerMat.exe n[.Jl

Document root:

| Z:\xaWeb\FormEditor\www 2 |

Puerto:
seaso (1] O

Nota importante

Necesitard reiniciar la aplicacién después de realizar cualquier cambio.

Es recomendable incluir los ficheros 'CGI runner' en la lista de excepciones del
antivirus.




Observe que hay dos modos de trabajo:

1. Modo estandar
2. Modo ‘Materialize’

xaWeb se comporta de forma completamente distinta si se ha enlazado con Materialize o no. Muchos
controles, como WButton, WEdit y otros de tipo <input> tienen distintas propiedades y métodos
segun el escenario. Por dicho motivo hay dos CGls posibles a utilizar y debe de establecer el modo de
trabajo antes de usar la aplicacion. Cada de vez que cambie el modo de trabajo la aplicacion necesita
reinicializarse.

Otra consecuencia de este doble modo de trabajo es que los recursos creados en un determinado
modo son incompatibles con el otro modo. Es decir, los recursos creados en modo estandar no
pueden ser usados en aplicaciones que usen Materialize y viceversa. La clase WFormManager genera
un error cuando intenta utilizar un recurso incompatible.

El puerto TCP/IP en principio no hay que cambiarlo, a no ser que la aplicacion le indique que el puerto
estd ocupado.

El campo ‘Document root’ se refiere a la carpeta donde el editor va a guardar el archivo HTML que
luego leerd el navegador web.

NOTA IMPORTANTE

Los CGls que arranca de forma automatica de la aplicacién son muy basicos y los dos proyectos con
todo su codigo fuente se encuentra en \xaWeb\samples\FormRunner. Es muy recomendable que
modifique ambos proyectos a su antojo para incluir, por ejemplo, sus propias hojas de estilo (Css) o
imagenes de fondo. Todos estos ficheros externos deberan estar disponibles en una subcarpeta de
donde apunta el campo ‘Document root’ del formulario de configuracién. Es muy importante que
cuando enlace para Materialize deje el define __ MATERIALIZE__ sin comentar y hago lo contrario
cuando desee enlazar para la versién estandar del CGI.

__MATERIALIZE__
_ MATERIALIZE_

WSwitch,WDatePicker ,WTimePicker

SOCKET_PORT 50260
SOCKET_TIMEOUT 1200
SOCKET_DEBUG .f.




UTILIZACION DESDE XAWEB

xaWeb incorpora una clase de nombre que recibe como Unico pardmetro en su
constructor del nombre del fichero de recursos a utilizar. El despliegue de cualquier formulario que
se encuentre en el fichero de recursos se realiza con el método

, que recibe el nombre del formulario y el contenedor donde se va a desplegar. Eso es todo.

) :New( Self )

rmManager():New( cResfile )
IF Empty( :cError )
. oFrm := :DeployForm( "*, oDiv ) // Loads first form in resources
F !'HB_IsObject( oFrm )
na Error: (" + :cError + ")" INTO oDiv

"+ :cError + )" 1

SOLUCION DE PROBLEMAS

El principal problema que puede tener es que con la instanciacion del CGl y la apertura del puerto
TCP/IP, que como se ha explicado con anterioridad son de facil solucidn, simplemente cambiando el
puerto TCP/IP en la configuracion del programa.

Si al cambiar a la pestafia ‘Web’ le muestra un error de socket no disponible, normalmente serd
porque ha no le ha dado tiempo al CGl a ponerse en modo escucha aun. Simplemente repita el
proceso de cambio de pestafa para ver si se arregla.

Si no se muestra el formulario y recibe un error de que no existe el archivo HTML, es probable que el
error esté en el propio proyecto xaWeb\samples\FormRunner si usted lo ha modificado o sea un
error del propio xaWeb que aun no hemos conseguido localizar. En cualquier caso, le recomendamos
que edite el proyecto xaWeb\samples\FormRunner y establezca el define de la propiedad
SOCKET_DEBUG a verdadero de forma temporal.

_ MATERIALIZE

__MATERTIALIZE__

T WSwitch,WDatePicker ,WTimePicker

SOCKET_PORT 50260
SOCKET TIMEOUT 1200 . Minutes
SOCKET_DEBUG .T.




Cuando haga esto, observara que se crea un archivo de nombre xaWeb.log con muchisima
informacién de todas las operaciones que se realizan en el CGI. Es muy probable que dicho archivo le
de la pista de lo que puede estar pasando. En caso contrario, pongase en contacto con OZ Software
enviando dicho archivo y el proyecto FormRunner si lo tiene modificado.
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